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Datos de segmentación e inscripciones de equipos

1871 jugadores inscritos de forma oficial con una segmentación Caribeña:
En casi 20 países diferentes tal y como se distribuye en la base de datos.
Muchos de los jugadores manifestaron que nunca habían jugado en torneos
de este calibre a excepción de Suriname la cuál cuenta con una liga local.



Métricas y alcance de las paginas general

facebook
- Impresiones diarias de las publicaciones: 1,606,771
- Cantidad de usuarios que tuvieron contenido de la copa de forma diaria (acumulativos): 1,255,270
- Cantidad de usuarios únicos que interactuaron: 61,182
- Interacciones con publicaciones (comentarios, compartidos, reacciones, etc): 97.781

Videos en Facebook

Visualizaciones de video usuarios únicos Total 54,732

Sesiones

Páginas/sesión Duración media de la sesión Porcentaje de reboteNúmero de visitas a páginas

15.711 15.284 30.204 1,92

55.862 1,85 03:29 67,13%

Nú mero de sesiones por usuario

Rango de análisis



Comportamiento Demográfico
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distribución por gÉnero y rango de edad

Femenino MASCULINO INDEFINIDO



cOMPORTAMIENDO POR gÉNERO DE INTERACCIONES



Inscripciones República Dominicana



Inscripciones Aruba, Bonaire, Curacao, Grenada, st vincent



Inscripciones Bahamas,Cayman Islands,Jamaica, Turks & Caicos, US Virgin Islands



Inscripciones Bermudas, Guyana, Haití, Suriname, Trinidad



Inscripciones Antigua & Barbuda, Barbados, Belize, st Lucia, st Martín



Inscripciones Puerto Rico



El torneo se realizó en 2 primeras etapas en formatos BO3 “Best of 3”, donde
todos los lobbys jugaron al mismo tiempo clasificándose una cantidad x de
equipos según el número de equipos inscritos para tener 1 solo lobby en la final,
misma final en formato BO3.
Se realizaron 6 clasificatorias por países quedando 2 equipos representantes de
cada zona.

Competencia



Todo el torneo se jugó con una tabla de puntuación creada por la organización
con el fin de evaluar mejor el rendimiento de los equipos durante las partidas.

Victory royal: obtendra 3 puntos

posiciones 2-3-4-5: obtendra 2 puntos

posiciones 6-7-8-9-10: obtendra 1 puntos
Por Eliminación:

i punto



Cada uno de los países tuvo su stream en nuestras 2 plataformas tanto en twitch
como en facebook, en algunos países hicimos multiplaforma y el directo lo

levantamos en páginas de socios comerciales.
Con más de 50 mil personas de alcance en los videos.

BroadCast















web
Usuarios sesiones porcentaje de rebote duración de la sesión

16 mil 30 mil 67,14% 3 min y 28 s



En cuanto a presencia de marca, cada país tuvo una dinámica diferente según los
socios comerciales que participaron no solo con presencia de marca visual dentro
de la transmisión si no también con menciones reiteradas de nuestros distintos
casters.

Presencia de marca en Streams








